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 +  :- Addition        கூட்டல் 

  -   :- Subtraction   கழித்தல்  

  *  :- Multiplication  பெருக்கல் 

  /  :-  Division          வகுத்தல் 

  //:- Integer division  வகுத்தல்(முழு எண்) 
  ** :- Exponentiation   வலு 

  %  :- Modulus       மீதி 

 

 Example

 

Arithmetic Operators 

எண்கணித பெய்ெணிகள்                                 



2 | P a g e   

 

 

                                                        

 

   >  :-  Greater than 

   <  :-  Less than 

    > =  :-  Greater than or equal  to 

    <  = :-  Less than or equal to 

    = = :-  Equal 

    ! =  :- Not equal 

 

 Example 

 

 Example 

           Print (5 < = 5)                True 

Relational / Comparison operators 

பதொடர்புநிலை / ஒப்ெடீ்டு பெய்ெணிகள் 
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1)  AND 

2)  OR 

3)  NOT 

 

 Example 

 

 

 

 

 >>   :-  right-shift 

 <<   :-  left- shift 

 

 

Logical Operators 

Shift Operators 

தருக்க பெய்ெணிகள் 
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 Example 

 

 

 

 5>>2           101|2             12                        110 

 

 5<<2         101|2           101002                  2010 
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 In programming, variables are used to 

store data. 

 கணினி பெய்நிரைொக்கத்தில் தரவுகலை 
செமிப்ெதற்கு மொறிகள் ெயன்ெடுத்தப்ெடுகின்றன. 

 

       ஒப்ெலடத்தல் பெய்ெணி           

        Assignment operator 

                                                       பெறுமதி      

                            a=5                 Value  

          Variable                                     

       மொறிகள் 

 

 Memory space is allocated for storing an 

integer value. 

 The value” 5” is assigned to variable “a 

“and stored in the memory location.  

Variables 

மாறிகள் 
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 விைக்கம்:- முழு எண் பெறுமதியிலன செமிக்க 
நிலனவக பவைி ஒன்று ஒதுக்கப்ெட்டுள்ைது. 

 5 எனும் பெறுமதி மொறியிற்கு 
ஒப்ெலடக்கப்ெட்டுள்ைது. 

 5 எனும் பெறுமதி மொறியிற்கு ஒப்ெலடக்கப்ெட்டு 
அந்நிலனவக இட அலமவில் செமிக்கப்ெடுகிறது. 

 

 

 

 

 Example 
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 Explanation  

  A memory location for variable” a” is 

created. 

  The value 2 is assigned to variable 

“a” and stored in memory. 

 A memory location for variable” b” is 

created. 

 The value 3 is assigned to variable “b” 

and stored in memory. 

 The values stored in variable “a” and 

“b” are retrieved from memory and 

added together and assigned to 

variable “c” and stored in memory. 

 மொறி a  இற்கொன நிலனவகத்திற்கு ஒர் 
இடம் உருவொக்கப்ெடுகிறது. 

 பெறுமதி 2 மொறி a ற்கு ஒப்ெலடக்கப்ெட்டு 
அந்நிலனவக இடஅலமவில் 
செமிக்கப்ெடுகிறது. 

 மொறி b இற்கொன நிலனவகத்திற்கு ஒர் 
இடம் உருவொக்கப்ெடுகிறது. 
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 பெறுமதி 3 மொறி b ற்கு 
ஒப்ெலடக்கப்ெட்டு அந்நிலனவக இட 
அலமவில் செமிக்கப்ெடுகிறது. 

 மொறிகள் a,b ஆகியவற்றில் செமிக்கப்ெட்ட 
பெறுமதிகள் நிலனவகத்திைிருந்து மீை 
பெறப்ெட்டு அவற்றின் பெறுமதிகள் 
ஒன்றொக கூட்டப்ெட்டு மொறி c ற்கு 
ஒப்ெலடக்கப்ெட்டு அதன் நிலனவக 
இடஅலமவில் செமிக்கப்ெடுகிறது.  
 

 

 

 

 input () function is used to enter user input 

through keyboard. 

 It takes value as a string data type. 

 input () பெயைி விலெப்ெைலக மூைம் ெயனர் 
உள்ைடீ்டிலன உள்ைடீு பெய்ய ெயன்ெடுகிறது. 

 உள்ைடீு பெய்யப்ெடுகின்ற பெறுமதி ஒரு 
வரியுருச்ெக்கரம் தரவு வலகயொக 
பெறப்ெடுகின்றது. 

input ( ) function  
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 Example 
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  String                   Integer 

 

 

 

 

 String                     Float 

 

 

Data type conversion 

தரவு வகக மாற்றடீு 
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 Concatenation       
  சேர்த்தல் 

 

 

 

 

 Explanation  

 

X=3 

Y=2                                     Numeric value                               

      Print (“x+y=’, (x+y)) 

                             Concatenation operator 

 

String 
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if condition: 

      Statement 1 

else: 

      Statement 2   

 

 Program checks the condition. 

 If the condition is true, then the statement 1 is 

executed. 

 Otherwise statement 2 is executed. 

Conditional statements 

நிெந்தலன கூற்றுகள்    
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 பெய்நிரல் முதைில் நிெந்தலனலய 
ெரிெொர்க்கின்றது நிெந்தலன உண்லம எனின் 
கூற்று 1 நிலறசவற்றப்ெடுகிறது 

 இல்ைொவிடின் கூற்று 2 நிலறசவற்றப்ெடும். 
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                       if   

                           if 

                               if 

 

 

 

 

 

 

Nested if 
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 Electricity Meter Reading Question 

 

 50 units:- 300/= 

 51 – 100 units:- 5/= per each 

 >100 units :- 20/= per each 
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 print (5*3+2)  

                  1 

                          2 

 

 

  print(5*2-4/2+2*2)    

            1 

                     4        5  

                                3 

                                 2 

 print(7%2+5) 

                          1 

                                  2 

 print(3**2+1) 

                         1 

                                   2 

 

 print(3**2+4/2-1) 

                  1 

                              4 

                                  2 

                                      3 

 

Operations precedence 

பெய்ெணிகைின் முன்னுரிலம     
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 Bitwise AND 

   & :- Ampersand 

print (5 & 4) = 4 (output) 

101 & 100                 101 

                                100 

100 

101            4 

 Bitwise OR 

 | :- Vertical bar 

print(5|4) = 5 (output) 

101 | 100                      101 

          

                                    100 

                                    101               5 

 Bitwise  XOR 

 ^ :- Caret (Hat)                  101 

print (5 ^ 4) = 1 (output)                     100 

101 ^ 100                                            001        1 

 

Bitwise AND, OR, XOR 
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 + =  

 - = 

 * = 

 / = 

 // = 

 ** = 

 % = 

 

 Examples 
 

 a=5                                                                                               

     a+=2                                         a= a+2                 

        print(a) 

      Output:  7   

 

 

 

a=8 

a%=3                                            a= a % 3 

print(a) 

              Output:  2 

 

 

       a=2 

a**=3                                                a= a**3                                                                                                                              

print(a) 

                 Output:  8 

 

 

Combined Assignment Symbols  
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a=”python”   

a+=”is not a snake” 

print(a)                             Output:  python is not a snake 

 

 

                        

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Valid identifiers 

வைிதொன 
அலடயொைப்ெடுத்திகள் 

Invalid identifiers 

வைிதற்ற 
அலடயொைப்ெடுத்திகள் 

a 

ab 

a_b 

_a 

a_ 

a2 

 

 

 

 

 

 

a b  No space 

a-b 

a#b                No special  

a@b              characters 

a$b                         

2a-Does not start with digit 

if  

for                  

else           No  keywords          

while                                 

                                       

  

Identifiers  

அலடயொைப்ெடுத்திகள் /அலடயொைங்கொணிகள் 
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 Keywords cannot be used as ordinary Identifiers. 

 

 

and                elif                  pass               exec 

del                 global             yield               in          

from              rr                    break              ralse 

not                with                except             continue 

while             assert             import              finally 

as                  else                 print               is 

try                 if                     class              return 

lambda                                  for                 def 

 

 Integer                 முழு எண் 

      a=3 

       print (a) 

 

 Float                     தெம எண் 

   a=3.4 

    print (a) 

 

 Boolean         ( capital must)     

 

      a=True                      a=False 

      print(a)                     print(a) 

 

 

Key words OR Reserved Words 

ோவிச்சோற்கள் / ஒதுக்கச்சோற்கள் 
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 String 

                 a=”python”                        a=’python’ 

                 print(a)            OR               print(a)  

                                              Output: python 

 Note 

 
 a=’nimal’s address’                   ERROR 

            print(a) 

 

 
        a=”nimal’s address”              Output:  nimal’s address                

            print (a) 

 

 

 

 

 
 a= [3, 5, 6, 1, 9] 

                 print(a) 

 

                                                                   Output:  [3, 5, 6, 1, 9] 

      

 

 a= [3, 5, 6, False, ‘Python’] 

                          print(a) 

                                                              Output:    [3, 5, 6, False, ‘Python’] 

 

 a=[2, 4, [1,5], 9] 

print (a) 

                            Output:     [2, 4, [1, 5], 9] 

 

List 
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 a= [[[[[]]]]] 

                           print (a) 

                                                       Output:  [[[[[]]]]] 

 

 

 a=[2,3] 

    b= [1, 8, 7] 

print (a+b)  

                              Output: [2, 3, 1, 8, 7] 
 

 

 

 a=[4,5,7,2,3,9] 

print (a [3]) 

                           Output:  2 

      

                             a= (4, 5, 7, 2, 3, 9) 

                             print (a [-2]) 

                                                       Output:  3 

 

 a=[4,5,7,2,3,9] 

     print (a [1:5]) 

 

                                 Output:  [5, 7, 2, 3] 

 a=[4,5,7,2,3,9] 

    print (a [2 :]) 

     

                             Output:          [7, 2, 3, 9] 

  a=(4,5,7,2,3,9) 

 print (a (:3)) 

                                 Output:          [4, 5, 7] 
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 a= [4, 5, 7, 2, 3, 9] 

                           print (a [:3]) 

                                     Output:     [4, 5, 7] 

 a=[4,5,7,2,3,9,1,8] 

 print (a [1::2]) 

                                 Output:         [5, 2, 9, 8] 

 a=[4,5,7,2,3,9,1,8] 

     print (a [::2]) 

                                  Output:    [4, 7, 3, 1] 

 

 a=[4,5,7,2,3,9,1,8] 

     print (a [1:6:2])          Output:       [5, 2, 9] 

 

 a= [4,5,7,[2,3,9],1,8) 

                          print (a [3][2]) 

                                     Output: 9 

 a=[4,5,7] 

                       a [1] = 6 

                       print (a) 

                                       Output:  [4, 6, 7] 

 

 

 

 

 Note 

 

     List 

Array    Tuple 

     Dictionary 
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i. t=(2,3,5,4,1) 

print (t [2]) 

                                    Output:  5 

 

ii. t=(2,3,5,4,1) 

print (t [1:3]) 

                                     Output: (3, 5) 

 

iii. t1=(2,3) 

t2=(1,4) 

print(t1+t2) 

                                      Output:  (2, 3, 1,4) 

 

iv. t=(2,3,4,’Python’,(),(1,2)) 

print(t) 

                               Output:  (2, 3, 4, Python, (), (1, 2)) 

 

 Note 

 

 a= (3, 6, 4, 1)                      ERROR 

        a= [2] =7 

        print (a) 

 

 List - Mutable object 

 

 Tuple-Immutable Object 

 

 Dictionary - Mutable object 

Tuple 
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 Dictionary must be in pair. 

 

 d={key: value} 

 

 d={4:‘Apple’,1:‘Orange’,3:‘Banana’} 

     Print (d) 

     Output:  {1: ‘Orange’, 3: ‘Banana’, 4: ‘Apple’} 

 

 

 d={4:‘Apple’,1:‘Orange’,3:‘Banana’} 

      print(d [3]) 

              Output:  Banana 

         

  

 d={4:‘Apple’,1:‘Orange’,3:‘Banana’} 

             d [1] = ‘Strawberry’ 

     print (d) 

     Output:  {1:‘Strawberry’, 3:‘Banana’, 4:‘Apple’} 

 

 

 d = {‘A’:‘Apple’;‘b’:‘Ball’} 

              print (d [‘A’]) 

              Output: - Apple 

      
 

 

 

Dictionary 
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Generations of computer programming Languages 

                                                                            

 

                                

 

 C 

 C++ 

 Python 

 Java 

 C# 

 Pascal 

 FORTRAN 

 COBOL 

 

 

 

 

 1GL 

 2GL 

 3GL 

 4GL 

 

 1GL 

 Also called machine Language. 

 Programs are written in binary/machine code.(1,0) 

 Execution of programs is very fast. 

 No programs translation needed. 

 Difficult to write/test programs comparing with 3GL/4GL. 

 Tied up with the computer architecture. 

 இது இயந்திரபமொழி என அலழக்கப்ெடுகிறது 

Computer Programming Languages 
 

கணினி பெய்நிரைொக்க பமொழிகள் 
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 பெய்நிரல்கள் யொவும் இயந்திரக்குறிமுலறயில் (0,1) 

எழுதப்ெடுகின்றன. 

 பெய்நிரல்கைின் நிலறசவற்றுலக மிக சவகமொனது. 

 பெய்நிரல்கைின் நிலறசவற்றுலகக்கு பமொழிமொற்றம் 
அவெியமில்லை. 

 3GL, 4GL ஆகியவற்றுடன் ஒப்ெிடும் செொது 
பெய்நிரைிகலை எழுதுதல் செொதலன பெய்தல் 
கடினமொனது. 

 கணினி கட்டலமப்ெில் சநரடியொக பதொடர்புெட்டு 
தங்கியுள்ைது. 

 

Binary     10001101 

                  10101110 

 

 2GL 
 Also called Assembly Language. 

 Programs are written in mnemonics instructions 

 Used to write programs for CPU. 

 Assembler is needed to execute programs 

  Difficult to write/test programs. 
 Tied up with the computer architecture. 

 Mapping between assemble instructions and machine 

instructions is 1-1. 
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 ஒருங்குசெர்ப்ெி பமொழி எனப்ெடும் 

 பெய்நிரல்கள் யொவும் குறியடீுகைின் அடிப்ெலடயில் 
அலமந்த அறிவுறுத்தல்கைில் எழுதப்ெடுகிறது. 

 CPU விற்கொன பெய்நிரைொக்கத்தின் செொது இது 
ெயன்ெடுத்தப்ெடுகிறது. 

 இதில் எழுதப்ெடுகின்றது பெய்நிரல்கைின் 
நிலறசவற்றுலகக்கு ஒருங்குசெர்ப்ெி அவெியமொகும் 

 இது கணினி கட்டலமப்புடன் சநரடியொக பதொடர்புெட்டது 

 ஒருங்கு செர்ப்ெி பமொழியொல் எழுதப்ெட்ட 
அறிவுறுத்தல்கள் மற்றும் இயந்திர பமொழி 
அறிவுறுத்தல்கள் ஆகியவற்றுக்கு இலடயிைொன 
ெடமிடல் 1-1 ஆகும். 

 பெய்நிரல்கலை எழுதுதல் செொதலன பெய்தல் 
கடினமொனது. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ADD 2, 3, R1 

SUB 2, 4, R2 
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 Note 

    

 
 

 

 

Programmer                      1GL/2GL                computer        

 

 
 1GL and 2GL are collectively called ‘Law Level 

programming Languages’. 

 1GL, 2GL என்ென (Low level programming languages) தொழ்மட்ட 
கணினி பெய்நிரைொக்க பமொழிகள் எனப்ெடும். 

 

 3GL 
 

 Example: C, C++, Java, Pascal. 

 Programs are written using mathematical symbols and 

natural Language words. 

 Execution of programs is slow. 

 Valid program translator needed to execute programs. 

 Easy to write/test programs in comparing with 1GL/2GL. 

 பெய்நிரல்கள் யொவும் கணித குறியடீுகள் மற்றும் 
இயற்லக பமொழியிைலமந்த பெொற்கள் செொன்றவற்லற 
ெயன்ெடுத்தி எழுதப்ெடுகின்றது. 

 பெய்நிரல்கைின் நிலறசவற்றுக்கு கதி குலறவொனது. 
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 பெய்நிரல்கைின் நிலறசவற்றுக்கு வைிதொன பெய்நிரல் 
பமொழிமொற்றி அவெியமொகும். 

 1GL, 2GL ஆகியவற்றுடன் ஒப்ெிடும் செொது பெய்நிரலை 
எழுதுதல் செொதலன பெய்தல் இைகுவொனது. 

 

 4GL 

 

 Example – SQL 

 Programs are written using natural Language word. 

 Execution of programs is very slow. 

 Valid program translator needed. 

 Easy to write/test programs comparing with 1GL/2GL 

 4GL is a Language and its environment that is used to 

develop software rapidly. 

 பெய்நிரல்கள் யொவும் இயற்லக பமொழியிைலமந்த 
பெொற்கலை ெயன்ெடுத்தி எழுதப்ெடுகிறது. 

 பெய்நிரல்கைின் நிலறசவற்றுலக கதி மிகவும் 
குலறந்தது. 

 பெய்நிரல்கைின் நிலறசவற்றுலகக்கு வைிதொன 
பெய்நிரல் பமொழிமொற்றிகள் அவெியம். 

 1GL, 2GL செொன்றவற்றுடன் ஒப்ெிடும் செொது 
பெய்நிரல்கலை எழுதுதல் செொதலன பெய்தல் 
இைகுவொனது. 
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Program Translators 

பெய்நிரல் பமொழிமொற்றிகள் 

 4GL என்ெது கணினி பெய்நிரைொக்க பமொழி மற்றும் 
அதன் சூழைிலன குறிக்கின்றது. 

 பமன்பெொருட்கலை மிக சவகமொக அெிவிருத்தி பெய்ய 
ெயன்ெடுத்தெடுகிறது. 

 Note 

      

       

Programmer           3GL/4GL                                           Computer                                                                                                                                

 

 3GL and 4GL collectively called ‘High Level programming 

Languages’. 

 3GL and 4GL உயர் கணினி பெய்நிரைொக்க பமொழிகள் 
என்று அலழக்கப்ெடுகின்றன. 

 

 

                                 

                                  

 

  for i in   

  range (1, 10)             program                    101011 

   print (i)                       translator                   111000 

 

      

Source code                                          Machine code/ object code 
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 A program translator is a computer program that performs 

the translation of a program written in a given programming 

language into machine understandable code/object code. 

 பெய்நிரல் பமொழி மொற்றி என்ெது ஒர் கணினி 
பெய்நிரைொகும். அது தரப்ெட்ட கணினி பெய்நிரைொக்க 
பமொழியில் எழுதப்ெட்ட பெய்நிரல்கலை இயந்திர 
குறிமுலறக்கு , இைக்கு குறிமுலறக்கு மொற்றுகின்றது. 

 

 

 

 

 Three types of Translators 

 

 Compiler 

 Interpreter 

 Assembler 
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 Compiler 

 சதாகுப்பி 
 

 

 Eg:-Java, c, c++ 

 

 

    for i in  

    range (1, 10)             compiler                    101011 

    print (i)                                                         111000 

 

 

 

 A compiler translates source code into object code. 

 First the entire program is converted into machine code at a 

time. 

 Then, the compiled code can be executed on the computer. 

 பதொகுப்ெியொனது மூைக்குறிமுலறயிலன இைக்கு 
குறிமுலறயொக மொற்றுகிறது. 

 முதைில் முழுபெய்நிரலும் ஒசர சநரத்தில் இயந்திரக் 
குறிமுலறக்கு மொற்றப்ெடுகிறது ெின்னர் பதொகுக்கப்ெட்ட 
குறிமுலற கணினியில் நிலறசவற்றப்ெடுகிறது. 
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 Interpreter 
 வரிசமாழிமாற்றி / சபாருள்சகாடலி 

 
 

 Eg:- Python 

                                       

    for i in  

    range (1, 10)             Interpreter                  101011 

    print (i)                                                         111000 

 

 

 

 

 An interpreter translates and executes 

source code. 

 One instruction at a time, is converted into 

machine code and executed by the 

processor.   

 வரிபமொழிமொற்றி மூைக்குறிமுலறயொன இயந்திரக் 
குறிமுலறக்கு பமொழிமொற்றி நிலறசவற்றுகின்றது. 

 ஒரு சநரத்தில் ஒரு அறிவுறுத்தல் 
இயந்திரக்குறிமுலறக்கு மொற்றப்ெட்டு கணினியில் 
நிலறசவற்றப்ெடுகிறது. 
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 Assembler 

 ஒருங்குசெர்ப்ெி 
 A computer program which translates 

assembly language mnemonics to an object 

code/machine code format. 

 Assembler uses either compiler or 

interpreter fashion. 

 Assembler is used in 2GL.  

 ஒருங்குசெர்ப்ெி என்ெது ஒருங்குசெர்ப்ெி பமொழியில் 
எழுதப்ெட்ட பெய்நிரல் குறியடீுகலை இயந்திரக் 
குறிமுலறக்கு மொற்றுகின்றது. 

 ஒருங்குசெர்ப்ெி ஆனது பதொகுப்ெி 
வரிபமொழிமொற்றி(பெொருள்சகொடைி) ஆகிய ஏசதனும் 
ஒன்றின் ெண்லெ பகொண்டதொகும். 

 2ம் தலைமுலறக்(2GL) கணினி பமொழியில் 
ஒருங்குசெர்ப்ெி ெயன்ெடுத்தப்ெடுகிறது. 
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Looping structure 

While loop 

தடக்கட்டலமப்பு 

 

 

 

 

                      

 

                        

 

  If a program or a part of program is repetively 

executed it is called “loop”. 

 Eg: - while loop, for loop. 

 பெய்நிரல் ஒன்று / பெய்நிரைின் ெகுதி ஒன்று மீைமீை 
நிலறசவற்றப்ெடுபமனின் அது தடம் எனப்ெடும். 

 

 

 

 While (condition) 

     Statements 

 Program first check the condition. 

 If the condition is true, statements are 

executed. 

 Otherwise it terminates the loop. 
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 முதைில் நிெந்தலனயிலன ெரிெொர்க்கும். 

 நிெந்தலன உண்லம எனில் கூற்றுக்கள் 
நிலறசவற்றப்ெடும். 

 நிெந்தலன பெொய் எனின் தடத்திலன விட்டு 
பவைிசயறும். 
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 Odd number 

 

 

 

 Square number 
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 Sum of the first integers 
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 Note 

  If End = ‘  ‘  used and print on next 

line(\n) 

 Example 
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For loop 

 Factorial program 
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Break / Continue 

User defined function 

ெயனர் வலரயலற பெயைி 

 

 

 

 

 

 

 

                         

                                      

                                   

 

 def function name(): 

  A function must be called otherwise, it will 

not work. 
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 பெயைி ஒன்று கட்டொயமொக அலழக்கப்ெடுதல் 
சவண்டும். 

 

 

 

 

 

 Parameter passing 
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  User defined function 

 

            

No-return                 Return 

 

 

 

 No-return type 

 

 

 

 Return type 
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 Nested loop 

 

for….                                            while… 

   for….                                             while….                                                                         

    

 

                             for…. 

                               while…. 
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 Multiplication table 

 

 

 

 

 

 

 

 

 All the multiplications of 1-12 will visible up to 

16 in order. 
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Text file handling  

 

.py 

 .txt 

 

 

 

                               Write 

 

 

 

 

 

 

 

 Open function 

 

 f=open(‘test.txt’ ) 

        print (f) 

 open():  The built in functions takes the name of 

the file as a    parameter and returns a file object.  

        

R=Read mode 

W=write mode 

A=append mode 
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                                 OR 

 f=open (‘test.txt’’r’) 

   print(f) 

 open()-இச் பெயைி (function) ஒரு ெொடக்சகொப்ெின்(text 

file) பெயரிலன எடுத்து ஒரு சகொப்பு இைக்கு 
பெொருைொக (file object) திரும்ெலை வழங்குகிறது.  

 

 

 

 

 

 

 Readline() 

 

 f=open (‘test.txt’) 

      print (f.readline ()) 

 

 readline ():   reads characters from the file until it 

get to newline and returns the results as as string. 

 ெொடக்சகொப்ெிலுள்ை உள்ைடக்கத்தின் புதிய வரியிலன 
பெறும் வலர ஒவ்பவொரு வரியுருக்கைொக (characters) 
வொெிக்கின்றது. 
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 Read () 
 

 f=open(‘test.txt’) 

         print (f.read ()) 

 

 Strip() 

 

 f=open (‘test.txt’)  

          line= f.readline () 

    a =line.strip () 

    print (a) 

          f.close() 

 Strip returns a copy of the string in which all 

characters have been stripped from the beginning 

and the end of the string. 

 வரியுருச்ெம் ஒன்றின் ஆரம்ெத்திைிருந்து இறுதிவலர 
ஒவ்பவொரு வரியுருக்கைிலனயும் ஒன்று 
செர்க்கின்றது. 
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 Write () function 

 

 

 f=open(‘test.txt’,’w’) 

      f.write(‘welcome’) 

   f.close ( ) 

 

 Replaces the text on test.txt by welcome 

 

 f=open (‘test.txt’,’w’) 

         f.write (‘python\n’) 

          f.write (‘programming’) 

          f.close ()                           

 Output 

python                                                                                           

programming 

 

 

 f=open(‘test.txt’,’a’) 

           f.write (‘welcome’) 

           f.close ( ) 
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 Output 

python                                                                                           

programming welcome 

 

 

 Example 

f1=open (‘input.txt’,’r’) 

f2=open (‘output.txt’,’w’) 

for line in f1: 

 data= (line. strip ()).split (“, “) 

 total=float (data [1]) +float (data [2]) 

 f2.write (‘%75-%4d\n %( data[a], total)) 

f1.close () 

f2.close () 

 

Input.txt 

Nimal, 30, 60 

Saman, 80, 45 

Upali, 100, 80 
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Output.txt 

Nimal-90 

Saman -125 

Upali-180 

 

 Example 

f1=open (‘input.txt’,’r’) 

f2=open (‘output.txt’,’w’) 

line=f1.readline () 

while(line): 

 data=line. Strip ()).split (“,”) 

 total=float (data [1]) +float (data [2]) 

 f2.write(‘{},{ },{ },{ },\n 

format(data[0],data[1],data[2],total)) 

 line=f1.readline () 

f1.close ( ) 

f2.close () 

Output 

         { },{ },{ },{ } 
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Input.txt  

Nimal, 30, 60 

Saman, 80, 45 

Upali, 100, 80 

 

Output.txt 

Nimal, 30, 60, 90.0 

Saman 80, 45,125.0 

Upali 100, 80,180.0 

 

Consider the following python program  

data = [5, I, 23, 10,-3] 

def fun (a): 

       i, c=1, a[0] 

       while i<len(a): 

              if (a[i]>c): 

                   c=a(i) 

              i=i+1 

      return 

print (fun (data))     
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Programming Errors / Bugs 

 

பெய்நிரைொக்க வழுக்கள் 

 

 

                                          

 

                                       

 

 Compile time / Syntax error  

 Run – time error  

 Logical / Semantic error  

 

 

 Compile time / Syntax error 

 பதொகுப்பு சநர/ பதொடரியல் வழு 

 

 A syntax error is an error in the syntax of a sequence of 

characters.  

 Syntax errors are detected at compile time. 

 A program will not compile until all syntax errors are 

corrected. 

 Shows error message. 

 பதொடரியல் வழுக்கள் பெய்நிரைின் குறியடீுகைில் 
ஏற்ெடும் ெிலழகைினொல் ஏற்ெடுகின்றன. 

 இவ்வழுக்கள் பெய்நிரல் பதொகுக்கப்ெடும் செொது 
ஏற்ெடுகின்றன. 
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 இவ்வழுக்கள் திருத்தப்ெடும் வலர பெய்நிரல்கள் 
நிலறசவற்றப்ெடமொட்டொது. 

 இவ்வழுக்கள் வழுச்பெய்திகலை கொண்ெிக்கின்றன. 

 
 

 Example  

 x=2 

   print(x) 

 x=2 

   print(x) 

 for i in range (1,10) 

print (i) 

 

 Run –time error  

 ஓட்டசநரவழு 

 A type of error that occurs during the execution of a 

program is known as run time error. 

 Run time errors are usually more difficult to find and fix 

than syntax errors. 

 Shows error message. 

 ஓட்டசநர வழு பெய்நிரைொனது நிலறசவற்றப்ெடும் 
செொது உருவொகின்றது. 

 ஓட்ட சநர வழுக்கள் ஏலனய வழுக்கலை விட 
லகயொள்வதற்கு கடினமொனலவ. 

 இவ்வழுக்கள் வழுச்பெய்திகலை கொண்ெிக்கின்றன. 
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 Example  

       x=0 

       y=0 

       print (x/y) 

 

 Logical / Semantic Error  

 தருக்க / பெொற்பெொருைியல் வழு 

 

 Unexpected results occur. 

 These are valid code the compiler understands but they do 

not have what programmer intended. 

 Does not show error message. 

 எதிர்ெொர்க்கப்ெடொத வருவிலைவு சதொன்றுதல் 

 பெய்நிரல் பதொடரியல் ரீதியில் ெரியொனதொக 
இருந்த செொதிலும் எதிர்ெொர்க்கப்ெட்ட 
வருவிலைவு கிலடக்க பெறமொட்டொது. 

 இலவ வழுச்பெய்திலய கொண்ெிப்ெதில்லை. 
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Escape Sequence / Characters 

 

 

 print (“Python\n Programming\n Language”)  

                 In –New line  

 

     Output  

       Python  

       Programming  

       Language  

 

 It –tab space  

       print (“Python\t Programming\t language”) 

      Output  

            Python        Programming         Language  

 

  \’ - Single quote  

      print (Vimal\’s address) 

     Output  

             Vimal’s address  

 \” Double Quote   

     print (‘CPU \”Central Processing Unit\”) 

    Output  

            CPU “Central Processing Unit” 

 

 Import math  

     print (sum ((3, 6, 6, 5, 7))) 

    Output  

             27 
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 import math  

                print (abs (-56.0))   #absolute value (Comment) 

                Output 

                     56.0 

 Import math 

                print (max (5, 8, 3)) 

              Output  

                         8 

 Import math  

                 print (min (5, 8, 3))  

                 Output  

                        3   

 Import math 

                print (math. Sin (45))    

                Output 

                       .tan 

                       .cos 

 Import math 

                print (math.floor (6.567)) 

               Output  

                           6 
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 Import math  

                print (math.cell (2.567)) 

               Output 

                       3 

 Import math  

               print (math.trunc (2.567)) 

             #Truncate (drop decimal digits) 

             Output  

                    2  

 Import math 

                print (round (2.567)) 

                # rounding off 

              Output  

                         3 

 Import math 

                print (‘%2f’%2.567, ‘{0:.2f}’) 

                Format (2.567) 

                Output  

                       2.57    2.57 
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 Import math  

                print (“%2f” %( 1/3)) 

              Output                            0.33 

         

 Example 01 

x=2 

y=5 

for j in range (o, y, x): 

          print (j) 

          print (x+y) 

print (“Done”) 

 

 

Output  

0 

7 

2 

7 

4 

7 

Done  
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 Example 02 

ans=0 

for i in range (1, 11): 

         ans=ans+i*i 

         print (i, end=’    ‘) 

print (ans) 

Output  

1 2  3  4  5  6  7  8  9  10 

385 

 Example 03 

a= [‘cat’,’window’,’moon’] 

For x in a: 

          print (x,len(x)) 

Output  

    cat 3 

    window 6 

    moon 4 
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Set 

பதொலட 

 

 Example 04 

              a = [66.25, 333, 333, 1, 1234.5] 

              print (a.count (333)) 

             Output 

                      2 

 

 Example 05 

             a= (5, 7, 8, 4) 

             a.reverse ( ) 

             print (a) 

             Output  

                    [4, 8, 7, 5] 

 

              

             

 

 Set is a collection which is unordered and unindexed. 

 No duplicate members. 

 பதொலட என்ெது ஒழுங்குெடுத்தப்ெடொததும் 
சுட்டிடப்ெடொததுமொன ஒரு பதொகுதி ஆகும். அது 
ஒசர பெறுமதிகலை அனுமதிப்ெதில்லை. 
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 s={4,6,5,3,1}   

                print (s) 

                Output 

                     {1, 3, 4, 5, 6} 

 

 s={} 

         print(s) 

        Output 

                {} 

 

 s={3,5,9,1,4}            ERROR 

         print(s [1]) 

 

 

 s1={3,5} 

        s2= {1, 6, 5} 

        print (S1= =S2) 

       Output 

              False 

 

 s1={3,5} 

        s2= {3, 5} 

        print (S1= =S2) 

        Output  

               True  
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 Note  

 List: - list is a collection which is ordered and changeable. 

Allow duplicate members (Mutable) 

 Tuple: - Tuple is a collection which is ordered and 

unchangeable. Allow duplicate members. (Immutable) 

 Dictionary: - Dictionary is a collection which is unordered, 

changeable and indexed. No duplicate members. (Mutable) 

 List என்ெது ஒழுங்குெடுத்தப்ெட்டதும் 
மொற்றக்கூடியதுமொன ஒர் பதொகுதி ஆகும் அது ஒசர 
பெறுதிகலை அனுமதிக்கின்றது. 

 Tuple என்ெது ஓர் ஒழுங்குெடுத்தப்ெட்டதும் மொற்ற 
முடியொததுமொன ஓர் பதொகுதி ஆகும் அது ஒசர 
பெறுமதிகலை அனுமதிக்கின்றது. 

 Dictionary  என்ெது ஒழுங்குெடுத்தப்ெடொததும் 
மொற்றக்கூடியதுமொன ஓர் பதொகுதி ஆகும் அது ஒசர 
பெறுமதிகலை அனுமதிப்ெதில்லை. 
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